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Regel 9 - Ball in und aus dem Spiel I

Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

e eraufdem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien in vollem Umfang
Uberschreitet,

e die Partie vom Schiedsrichter unterbrochen wird.

Ball im Spiel
Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er

e vom Pfosten, der Querlatte oder einer Eckfahnenstange ins Spielfeld zurtick-
springt,

@ vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-Assistenten, der sich auf dem Feld
befindet, abprallt.

i
Jeder von der Eckfahne, H im Sple
Torpfosten oder Querlatte

ins Spielfeld zurlicksprin- [}

gende Ball ist im Spiel

aus dem Spiel
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Regel 10 - Wie ein Tor erzielt wird I

Erzielen eines Tores

Ein Tor ist gliltig erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten und un-
terhalb der Querlatte in vollem Umfang Uberquert, ohne dass ein vorgdngiges
Vergehen des Teams vorliegt, das den Treffer erzielt hat.

Sieger des Spiels

Das Team, das wahrend des Spiels mehr Tore erzielt, hat gewonnen. Wenn beide
Teams keine oder gleich viele Tore erzielt haben, ist die Partie unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen

Wettbewerbsbestimmungen kdnnen fir unentschieden ausgegangene Spiele oder
Hin- und Rickspiele nur folgende, vom International F. A. Board genehmigte
Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers festlegen:

o Auswdrtstoreregel
e Verldangerung
e Elfmeterschieflen
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Regel 11 - Abseits N

Abseitsstellung

Die Abseitsstellung eines Spieler stellt an sich noch kein Vergehen dar.
Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung,

@ wenn er der gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und der vorletzte Gegen-
spieler.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung

e inseiner eigenen Spielfeldhdlfte oder

e aufgleicher Ho6he mit dem vorletzten Gegenspieler oder
e aufgleicher Hohe mit den beiden letzten Gegenspielern.

Vergehen

Ein Spieler wird nur dann fir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach Ansicht
des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, zu dem der Ball von einem Mitspieler berdhrt
oder gespielt wird, aktivam Spiel teilnimmt, indem er

e ins Spiel eingreift,
® einen Gegner beeinflusst,
@ aus seiner Position einen Vorteil zieht.

Kein Vergehen
Kein Abseits liegt vor, wenn ein Spieler den Ball direkt erhdlt nach
@ einem Abstof,
e einem Einwurf,
@ einem Eckstop.

Vergehen/Sanktionen

Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, spricht er dem gegnerischen Team einen
indirekten Freistop an der Stelle zu, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel
13 - Ort der Freistofausfihrung).
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Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Definitionen
Bei der Anwendung von Regel 11 - Abseits gelten folgende Definitionen:

,Der gegnerischen Torlinie naher" heift, dass der Spieler mit dem Kopf, dem
Rumpf oder den Fif3en der gegnerischen Torlinie naher ist als der Ball und der
vorletzte Gegenspieler. Nicht mapgebend sind die Arme.

.Ins Spiel eingreifen heiBt, dass der Spieler einen Ball bertihrt oder spielt, der
zuletzt von einem Mitspieler beriihrt oder gespielt wurde.

.Einen Gegner beeinflussen” heif3t, dass der Spieler einen Gegenspieler daran
hindert, den Ball zu spielen oder spielen zu kdnnen, indem er eindeutig die Sicht
des Gegners versperrt oder Bewegungen oder Gesten macht, die den Gegner
nach Ansicht des Schiedsrichters behindern, tduschen oder ablenken.

,Aus seiner Position einen Vorteil ziehen" heifit, dass der Spieler aus einer
Abseitsstellung einen Vorteil erlangt, indem er den Ball spielt, der vom Pfosten
oder der Querlatte oder von einem gegnerischen Spieler zu ihm springt.

Vergehen

Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, wird die Partie mit einem indirekten
Freistof} fir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Spieler zum Zeitpunkt des letzten Zuspiels seines Mitspielers befand.

Begibt sich ein verteidigender Spieler hinter die eigene Torlinie, um einen
Gegner abseits zu stellen, lasst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen und
verwarnt den fehlbaren Spieler bei der ndchsten Spielunterbrechung, weil er das
Spielfeld ohne Erlaubnis des Schiedsrichters absichtlich verlassen hat.

Verldsst ein Spieler, der sich im Abseits befindet, bewusst das Spielfeld, um dem
Schiedsrichter zu signalisieren, dass er nicht aktiv ins Spiel eingreift, gilt dies
nicht als Vergehen. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass der Spieler
das Feld aus taktischen Griinden verlassen und durch die Rickkehr auf das
Spielfeld unfair einen Vorteil erlangt hat, verwarnt er den Spieler wegen un-
sportlichen Betragens. Der Spieler muss beim Schiedsrichter die Erlaubnis zum
Wiederbetreten des Spielfelds einholen.

Steht ein angreifender Spieler bei einem Treffer unbeteiligt zwischen den
Torpfosten im Tor, zahlt der Treffer. Stort der angreifende Spieler jedoch einen
Gegner, gilt der Treffer nicht. Der fehlbare Spieler wird wegen unsportlichen
Betragens verwarnt und die Partie mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schieds-
richter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie mdglich bei der
Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
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BN Regel 12 - Verbotenes Spiel und
unsportliches Betragen

Fouls und unsportliches Betragen sind in der nachstehend beschriebenen Form zu
ahnden:

Direkter Freistof

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistof3 flir das gegnerische Team, wenn er
eines der nachfolgend aufgefihrten sieben Vergehen nach Einschatzung des
Schiedsrichters fahrldssig, ricksichtslos oder mit unverhaltnismdfigem Korper-
einsatz begeht:

einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,
einem Gegner das Bein stellt oder es versucht,

einen Gegner anspringt,

einen Gegner rempelt,

einen Gegner schldgt oder versucht, ihn zu schlagen,
einen Gegner stéft,

einen Gegner bedréngt.

Dem gegnerischen Team wird ebenfalls ein direkter Freistof3 zugesprochen, wenn ein
Spieler eines der nachfolgenden drei Vergehen begeht:

e einen Gegner hélt,
e einen Gegner anspuckt,

e den Ball absichtlich mit der Hand spielt (qgilt nicht fir den Torwart im eigenen
Strafraum).

Der direkte Freistof3 wird an der Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen ereigne-
te (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Strafstof

Begeht ein Spieler des verteidigenden Teams eines der genannten zehn Vergehenim
eigenen Strafraum, ist dies durch einen Strafstof3 zu ahnden, vorausgesetzt, der Ball
war im Spiel. Dabei ist unerheblich, wo sich der Ball zum Zeitpunkt des Vergehens
befand.
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Indirekter Freistof3
Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistof3 fiir das gegnerische Team, wenn er
innerhalb seines Strafraums eines der folgenden vier Vergehen begeht:

e Er hdlt den Ball mehr als sechs Sekunden lang in seinen H&nden, bevor er ihn fir
das Spiel freigibt.

e Nachdem er den Ball freigegeben hat, berihrt er ihn erneut mit der Hand, bevor
ein anderer Spieler den Ball berihrt hat.

® Erberihrt den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem Fuf3 absichtlich zugespielt hat,
mit der Hand.

e® Erberihrtden Ball, den er direkt von einem Einwurf eines Mitspielers erhalten hat,
mit der Hand.

Auperdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistop flr das gegnerische
Team, wenn er nach Ansicht des Schiedsrichters

e gefahrlich spielt,

@ den Lauf des Gegners behindert,

e den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Handen freizugeben,

e ein anderes Vergehen begeht, das nicht bereits in Regel 12 erwdhnt wird und fir

das die Partie unterbrochen wird, damit der fehlbare Spieler verwarnt oder des
Feldes verwiesen werden kann.

Der indirekte Freistof3 wird an der Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen ereig-
nete (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Disziplinarmafinahmen

Die Gelbe Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter
Spieler verwarnt wird.

Die Rote Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter
Spieler des Feldes verwiesen wird.

Rote oder Gelbe Karten kdnnen nur einem Spieler, Auswechselspieler oder ausge-
wechselten Spieler gezeigt werden.

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum
Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Wenn sich ein Spieler inner- oder auferhalb des Spielfelds eines verwarnungs- oder
feldverweiswiirdigen Vergehens gegeniiber einem Gegner, Mitspieler, Schieds-
richter, Schiedsrichter-Assistenten oder einer anderen Person schuldig macht oder
beleidigende oder schméhende AuBerungen gebraucht, wird er gemap Schwere des
Vergehens bestraft.
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Verwarnungswiirdige Vergehen

Ein Spieler erhalt eine Gelbe Karte und wird verwarnt, wenn er eines der folgenden
sieben Vergehen begeht:

unsportliches Betragen,

Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

wiederholtes Verstofen gegen die Spielregeln,

Verzégerung der Wiederaufnahme des Spiels,

Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstof3, Freistof3 oder Einwurf,
(Wieder-)Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters,
absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters.

Ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler wird verwarnt, wenn er eines
der folgenden drei Vergehen begeht:

@ unsportliches Betragen,
e Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,
e Verzdgerung der Wiederaufnahme des Spiels.

Feldverweiswiirdige Vergehen

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler erhalt die Rote Karte
und wird des Feldes verwiesen, wenn er eines der folgenden sieben Vergehen begeht:
@ grobes Foulspiel,

e Tétlichkeit,

® Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person,

°

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des
Gegners durch absichtliches Handspiel (gilt nicht fir den Torwart im eigenen
Strafraum),

e Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fir einen auf sein Tor zulaufenden
Gegenspieler durch ein Vergehen, das mit Freistof3 oder Strafstof3 zu ahnden ist,

e anstépige, beleidigende oder schmdhende Auperungen oder Gebdrden,
e zweite Verwarnung im selben Spiel.

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler, der des Feldes verwie-
sen wird, muss die Umgebung des Spielfelds und die Technische Zone verlassen.
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Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Grundvoraussetzungen fiir ein Foulspiel

Damit ein Vergehen als Foulspiel gewertet wird, missen folgende Bedingungen
erfillt sein:

® Das Foulspiel wurde von einem Spieler begangen.
® Das Foulspiel erfolgte auf dem Spielfeld.
® Das Foulspiel erfolgte bei laufendem Spiel.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, weil es auperhalb des Spielfelds
(bei laufendem Spiel) zu einem Vergehen gekommen ist, wird die Partie mit ei-
nem Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Fahrldssigkeit, Riicksichtslosigkeit, ibermapige Harte

.Fahrldssigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler unachtsam, unbesonnen oder unvor-
sichtig in einen Zweikampf geht.

® ,Fahrldssige” Fouls ziehen keine disziplinarische Maf3nahme nach sich.

.Rucksichtslosigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler ohne jede Ricksicht auf die
Gefahr oder die Folgen seines Einsteigens fur seinen Gegner vorgeht.

® ,Rucksichtslose” Fouls ziehen eine Verwarnung nach sich.

,Uberméapige Harte" liegt vor, wenn ein Spieler libertrieben hart in einen Zwei-
kampf geht und die Verletzung des Gegners in Kauf nimmt.

e ., Ubermépige Harte" zieht einen Feldverweis nach sich.

Zweikampf

Als Zweikampf gilt der Kampf um Raum in Ballnahe mit Kdrperkontakt, jedoch
ohne den Einsatz von Armen und Ellbogen.

Im Zweikampf als unzuldssig und als Vergehen gelten
® fFahrldssigkeit,

® Ricksichtslosigkeit,

e Ubertriebene Hérte.

Halten eines Gegners

Halten liegt vor, wenn ein Spieler seinen Gegner durch den Einsatz von Handen
oder Armen oder durch sonstigen Korpereinsatz daran hindert, an ihm vorbei-
oder um ihn herumzulaufen.
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Die Schiedsrichter sind angewiesen, das Zuriickhalten von Gegenspielern frih-
zeitig zu ahnden und entschlossen durchzugreifen, insbesondere im Strafraum
bei Eck- und Freistof3en.

Der Schiedsrichter hat folgende Mdglichkeiten:
® Erermahnt Spieler, die einen Gegner halten, bevor der Ball gespielt wird.
® Erverwarnt Spieler, die ihren Gegner nach einer Ermahnung weiter halten.

® Erentscheidet auf direkten Freistof3 oder Strafstof3, falls das Vergehen erfolg-
te, nachdem der Ball gespielt worden war.

Wenn ein Verteidiger einen Angreifer auferhalb des Strafraums zu halten be-
ginnt, ihn jedoch bis in den Strafraum weiter festhalt, entscheidet der Schieds-
richter auf Strafstof3.

Disziplinarmaf3nahmen

@ Hadlt ein Spieler einen Gegner fest und hindert ihn so daran, in Ballbesitz zu
gelangen oder eine glinstige Position einzunehmen, wird er wegen unsport-
lichen Betragens verwarnt.

e Nimmt ein Spieler dem gegnerischen Team durch Zurtickhalten eines Gegners
eine klare Torchance, wird er des Feldes verwiesen.

® [n allen (brigen Situationen zieht das Halten eines Gegners keine disziplina-
rischen Maf3nahmen nach sich.

Spielfortsetzung

e Direkter Freisto am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3-
ausfuhrung) oder Strafstop bei Halten im Strafraum.

Handspiel

Ein Handspiel liegt vor, wenn ein Spieler den Ball mit seiner Hand oder seinem
Arm absichtlich berlihrt. Der Schiedsrichter achtet bei der Beurteilung der
Situation auf

e die Bewegung der Hand zum Ball (nicht des Balls zur Hand),

e die Entfernung zwischen Gegner und Ball (unerwartetes Zuspiel),

e die Position der Hand (Das Berihren des Balls an sich ist noch kein Vergehen.),
°

das Berlhren des Balls durch einen Gegenstand in der Hand des Spielers
(Kleidung, Schienbeinschoner usw.), was ein Vergehen darstellt,

e das Treffen des Balls durch einen geworfenen Gegenstand (Schuh, Schien-
beinschoner usw.), was ein Vergehen darstellt.

Disziplinarmaf3nahmen

Unter gewissen Umstanden sind Spieler bei einem Handspiel wegen unsport-
lichen Betragens zu verwarnen, z. B. wenn der Spieler
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e durch ein absichtliches, klares Handspiel verhindert, dass der Gegner in Ball-
besitz gelangt,

e versucht, durch ein absichtliches Handspiel ein Tor zu erzielen.

Verhindert ein Spieler durch ein absichtliches Handspiel ein Tor oder eine klare
Torchance des gegnerischen Teams, wird er des Feldes verwiesen. Grund fur die-
se Strafe ist nicht das absichtliche Handspiel an sich, sondern die Tatsache, dass
durch eine unerlaubte und unfaire Aktion ein Gegentor verhindert wurde.

Spielfortsetzung

e Direkter Freisto3 am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3-
ausfihrung) oder Strafstof.

Fur den Torhiter gelten bei Handspiel aupBerhalb des Strafraums die gleichen
Regeln wie fir alle Gbrigen Spieler. Bertihrt der Torhiter den Ball innerhalb des
Strafraums mit der Hand, kann deswegen weder ein direkter Freistof3 noch eine
Strafe gegen ihn ausgesprochen werden. Indirekte Freistofe aufgrund anderer
Vergehen des Torhters sind jedoch mdglich.

Vergehen des Torhiiters

Der Torhuter darf den Ball nicht Ianger als sechs Sekunden in den Handen hal-
ten. Der Torhiter halt den Ball in den Handen, wenn er

@ den Ball mit beiden Hdnden festhdlt oder ihn mit einer Hand gegen eine
Oberfldche hélt (z. B. am Boden, gegen den eigenen Kérper),

@ den Ballin der ausgestreckten offenen Hand hdlt,
e® den Ball auf den Boden prellt oder ihn in die Luft wirft.

Hat der Torhiter den Ball mit seinen Handen in Besitz gebracht, darf er von ei-
nem Gegenspieler nicht angegriffen werden.

Der Torhuter darf den Ball im eigenen Strafraum in folgenden Fallen nicht mit
der Hand berihren:

@ Er hat den Ball freigegeben, ohne dass dieser von einem anderen Spieler
berihrt wurde.

- Der Torhtter ist im Besitz des Balls, wenn er ihn irgendwie mit der Hand
oder dem Arm berdihrt. Dies gilt nicht, wenn der Ball zuféllig vom Torhditer
wegspringt, z. B. nach einer Parade.

- Als Ballbesitz durch den Torhditer gilt auch, wenn der Torhiter den Ball ab-
sichtlich von der Hand oder vom Arm abprallen lasst.

e Ein Mitspieler hat ihm den Ball mit dem Fuf3 absichtlich zugespielt.
® Erhatden Ball direkt von einem Einwurf eines Mitspielers erhalten.

Spielfortsetzung

e Indirekter Freistof3 am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3-
ausfiihrung).

Regel 12 - Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen




Vergehen gegen Torhiiter

@ Hindert ein Spieler den Torhtter daran, den Ball aus seinen Handen abzuspie-
len, gilt dies als Vergehen.

e Tritt ein Spieler den Ball oder versucht er, den Ball zu treten, wéhrend der
Torhiter diesen abspielen méchte, wird der Spieler bestraft.

@ Das Behindern des Torhiters durch unfaires Bedrdngen, z. B. bei einem
Eckstof, gilt als Vergehen.

Gefahrliches Spiel

Als gefahrliches Spiel gilt jede Aktion beim Spielen des Balls, durch die jemand
verletzt werden konnte (einschlieflich des Spielers selbst), die sich in der Ndhe
eines Gegners zutrdagt und diesen aus Angst vor einer Verletzung daran hindert,
den Ball zu spielen.

Ein Fallrickzieher oder Scherenschlag ist erlaubt, sofern nach Ansicht des
Schiedsrichters dadurch kein Gegenspieler gefdhrdet wird.

Gefahrliches Spiel kann nur dann vorliegen, wenn kein Kérperkontakt zwischen
den Spielern erfolgt. Kommt es jedoch zum Kdérperkontakt, gilt die Aktion als
Vergehen und wird mit einem direkten Freistof3 oder Strafstof3 geahndet. Bei ge-
fahrlichem Spiel mit Kérperkontakt hat der Schiedsrichter zudem zu priifen, ob
auch eine Unsportlichkeit vorliegt.

Disziplinarmaf3nahmen

@ Gefdhrliches Spiel im Rahmen eines ,normalen” Zweikampfs zieht keine
Disziplinarmafinahme nach sich. Nimmt der fehlbare Spieler bei seiner Aktion
eine Verletzung des Gegners in Kauf, wird er vom Schiedsrichter verwarnt.

@ \erhindert ein Spieler durch gefahrliches Spiel eine klare Torchance, wird er
vom Schiedsrichter des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung

@ Indirekter Freistof3 am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3-
ausfihrung).

® Bei Korperkontakt liegt ein anderes Vergehen vor, das mit einem direkten
Freistof3 oder Strafstof3 geahndet wird.

Behindern des Gegners

Behinderung des Gegners liegt vor, wenn sich ein Spieler in den Weg eines
Gegenspielers stellt und ihn dadurch auflaufen [asst, zum Abbremsen oder zu ei-
ner Richtungsanderung zwingt, wobei sich der Ball fir beide Spieler aufer
Reichweite befindet.

Jeder Spieler darf seine Position auf dem Feld selbst bestimmen. Er darf dem
Gegner zwar im Weg stehen, ihm jedoch nicht in den Weg treten.
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Das Abschirmen des Balls ist gestattet. Schirmt ein Spieler, der den Ball in spiel-
barer Distanz kontrolliert, diesen aus taktischen Grinden vor einem Gegner ab,
ohne dass er dazu seine Arme oder seinen Kdrper benutzt, liegt kein Vergehen
vor. Befindet sich der Ball in spielbarer Distanz, darf der Spieler vom Gegner
regelkonform angegriffen werden.

Verzogerung der Spielfortsetzung wegen Gelber oder Roter Karte
Entscheidet sich der Schiedsrichter, einen Spieler zu verwarnen oder des Feldes
zu verweisen, wird die Partie erst nach Zeigen der Gelben oder Roten Karte fort-
gesetzt.

Verwarnung fiir unsportliches Betragen

Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

e eines der sieben Vergehen, die mit einem direkten Freistof3 geahndet werden,
ricksichtslos begeht,

@ zur Unterbindung oder Verhinderung eines vielversprechenden Gegen-
angriffs ein taktisches Foul begeht,

® einen Gegner zurtlickhdlt, um ihn dadurch vom Ball zu trennen oder um zu ver-
hindern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt,

e den Ball mit der Hand spielt, damit der Gegner nicht in Ballbesitz gelangen
oder einen Gegenstof3 ausfiihren kann (gilt nicht fir den Torhiter im eigenen
Strafraum),

@ versucht, durch ein Handspiel ein Tor zu erzielen (dabei ist unerheblich, ob der
Versuch erfolgreich war. Der Versuch alleine gilt als Unsportlichkeit.),

@ versucht, den Schiedsrichter durch das Simulieren einer Verletzung oder ei-
nes angeblichen Fouls (Schwalbe) zu tduschen,

@ wdhrend des Spiels ohne Erlaubnis des Schiedsrichters seinen Platz mit dem
Torhdter tauscht,

@ sich gegeniber dem Spiel respektlos verhdlt,

® beim Verlassen des Spielfelds den Ball tritt, nachdem er die Erlaubnis erhalten
hat, das Spielfeld zu verlassen,

® einen Gegner wahrend des Spiels oder davor verbal ablenkt,

® unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld anbringt,

@ beieinem Riickpass zum eigenen Torhiter den Ball absichtlich auf unkonven-
tionelle Art mit dem Kopf, der Brust oder dem Knie spielt, um die Riickpass-
regel zu umgehen. Dabei ist unerheblich, ob der Torhtter den Ball anschlie-
Bend mit der Hand berihrt oder nicht. Die Aktion wird als Vergehen geahndet,
weil der Spieler damit Sinn und Geist von Regel 12 untergrabt. Die Partie wird
mit einem indirekten Freistof3 fortgesetzt,

® bei der Ausfihrung eines direkten Freistof3es den Ball auf unkonventionelle
Art zum eigenen Torhlter zurlickspielt und damit die Riickpassregel umgeht.
Der Spieler wird verwarnt und der Freistof3 wiederholt.
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Torjubel

Zwar ist es einem Spieler erlaubt, seiner Freude nach einem Treffer Ausdruck zu
verleihen, doch darf der Torjubel nicht ibertrieben werden.

Die FIFA gestattet Torjubel in angemessenem Rahmen. Zu unterbinden sind je-
doch ,,choreografierte” Jubelszenen, wenn dadurch zu viel Zeit verloren geht.
Die Schiedsrichter sind angewiesen, in solchen Féllen einzuschreiten.

Ein Spieler wird verwarnt, wenn er:

® nach Meinung des Schiedsrichters mit provozierenden, héhnischen oder auf-
hetzenden Gesten jubelt,

® aneinem Zaun hochklettert, um einen Treffer zu feiern,

® sein Hemd (iber seinen Kopf auszieht oder es ganz oder teilweise iber seinen
Kopf stlilpt,

L] b —
i -
B "~ ]

e Kopf oder Gesicht mit einer Maske oder Ahnlichem bedeckt.

k. il ...

Das Verlassen des Spielfelds beim Torjubel ist an sich noch kein verwarnungs-
wirdiges Vergehen, doch sind die Spieler gehalten, so rasch wie méglich auf das
Feld zurickzukehren.

Von den Schiedsrichtern wird erwartet, dass sie in solchen Situationen praven-
tiv auf die Spieler einwirken und bei der Beurteilung des Torjubels gesunden
Menschenverstand walten lassen.

Reklamieren/Protestieren

Zeigt sich ein Spieler mit einer Schiedsrichter-Entscheidung nicht einverstan-
den, indem er protestiert (verbal/nonverbal), wird er vom Schiedsrichter ver-
warnt.

Der Kapitan genieftin Bezug auf die Spielregeln weder einen Sonderstatus noch
besondere Privilegien, tragt aber eine gewisse Verantwortung fir das Verhalten
seines Teams.
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Verzdégerung der Wiederaufnahme des Spiels

Der Schiedsrichter verwarnt jeden Spieler, der die Spielfortsetzung verzégert,
indem er

® cinen Freistof3 absichtlich an der falschen Stelle ausfiihrt, um damit den
Schiedsrichter zu zwingen, die Ausfihrung wiederholen zu lassen,

e einen Einwurf vorbereitet, dann aber pl6tzlich den Ball einem Mitspieler tber-
ldsst,

® nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter den Ball wegspielt
oder ihn mit den Handen wegtrégt,

e die Ausflihrung eines Einwurfs oder eines Freistof3es unnétig verzogert,
@ beiseiner Auswechslung das Spielfeld absichtlich langsam verl&sst,

® eine Auseinandersetzung provoziert, indem er den Ball absichtlich in die Hand
nimmt, nachdem der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen hat.

Wiederholtes Verstofen gegen die Spielregeln

Die Schiedsrichter sollten stets auf Spieler achten, die wiederholt gegen die
Spielregeln verstof3en. Dabei sollten sie sich insbesondere bewusst sein, dass
auch Spieler, die verschiedene Vergehen begehen, wegen wiederholten
VerstoBens gegen die Spielregeln verwarnt werden mussen.

Wie viele Vergehen erforderlich sind, um einen Spieler wegen wiederholten
VerstoBens gegen die Spielregeln zu verwarnen, ist Ermessenssache. Die
Beurteilung eines mdglichen Verhaltensmusters muss immer im Sinne einer
optimalen Spielleitung erfolgen.

Grobe Fouls

Ein Spieler begeht ein grobes Foul, wenn er bei laufendem Spiel im Kampf um
den Ball ibermafig hart oder brutal in einen Zweikampf einsteigt.

Gefahrdet ein Spieler in einem Zweikampf die Gesundheit seines Gegners, ist
dies als grobes Foul zu ahnden.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegenspieler hineinspringt und durch
Ubertriebene Harte die Gesundheit des Gegners gefahrdet, begeht ein grobes
Foul.
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Bei groben Fouls wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im Anschluss an
die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem fehl-
baren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die Rote Karte.

Grobe Fouls werden mit einem Feldverweis geahndet. Die Partie wird mit einem
direkten Freistof3 an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel
13 - Ort der FreistoBausfiihrung), oder mit einem Strafstof3 fortgesetzt (falls
sich das grobe Foul im Strafraum des betreffenden Spielers ereignete).

Tatlichkeit

Eine Tatlichkeit liegt vor, wenn ein Spieler einen Gegner abseits des Balls tiber-
mapig hart oder brutal attackiert.

Als Tatlichkeit gelten auch Ubertriebene Harte oder Gewalt gegen eigene Mit-
spieler, Zuschauer, Spieloffizielle oder sonstige Personen.

Zu Tatlichkeiten kann es auf oder neben dem Spielfeld und bei laufendem oder
unterbrochenem Spiel kommen.

Bei einer Tatlichkeit wird nicht auf Vorteil entschieden, es seidenn, im Anschluss
an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem fehl-
baren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die Rote Karte.

Tatlichkeiten kdnnen oft in einen Tumult ausarten, weshalb die Schiedsrichter
angewiesen sind, praventiv einzugreifen.

Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler, die eine Tatlichkeit be-
gehen, werden des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung

® Bei unterbrochenem Spiel wird die Partie gemdf3 der vorangegangenen
Entscheidung fortgesetzt.

e® Beilaufendem Spiel und einer Té&tlichkeit auferhalb des Spielfelds gilt:

- Befindet sich der Spieler beim Begehen der Tétlichkeit bereits auf3erhalb
des Spielfelds, wird die Partie mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schieds-
richter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie mdglich
bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

- Verldsst der betreffende Spieler fir die Tétlichkeit das Spielfeld, ist die
Partie mit einem indirekten Freistof3 an der Stelle fortzusetzen, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort
der FreistofBausfihrung).
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® Beilaufendem Spiel und einer Té&tlichkeit auf dem Spielfeld gilt:

Bei einer Té&tlichkeit an einem Gegenspieler wird die Partie mit einem
direkten Freistof3 an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete (siehe
Regel 13 - Ort der FreistoBausfiihrung), oder mit einem Strafstof3 fort-
gesetzt (falls sich die Té&tlichkeit im Strafraum des betreffenden Spielers
ereignete).

Bei einer Téatlichkeit an einem Mitspieler wird die Partie mit einem indirek-
ten Freistof3 am Ort des Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 - Ort der
FreistoBausfihrung).

Bei einer T&tlichkeit an einem Auswechselspieler oder einen ausgewech-
selten Spieler wird die Partie mit einem indirekten Freistof3 an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung be-
fand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfiihrung).

Bei einer Tétlichkeit am Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-Assis-
tenten wird die Partie mit einem indirekten Freisto3 an der Stelle des
Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Bei einer Tétlichkeit an einer sonstigen Person wird die Partie mit einem
Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Tor-
raums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichter-Ball auf der Torraumlinie
parallel zur Torlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Vergehen durch Werfen von Gegenstanden (inkl. Ball)

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufen-
dem Spiel riicksichtslos einen Gegenstand auf einen Gegner oder eine andere
Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verwarnt den betreffenden
Spieler.

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufen-
dem Spiel mit Gbermapiger Harte einen Gegenstand auf einen Gegner oder eine
andere Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist den
betreffenden Spieler wegen einer Tatlichkeit des Feldes.

Spielfortsetzung
e Wirft ein Spieler im eigenen Strafraum einen Gegenstand auf einen Gegner

auperhalb des Strafraums, wird die Partie mit einem direkten Freistof fir
den Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der das Objekt den Gegner getrof-
fen hat oder hdtte.

e Wirft ein Spieler aufBerhalb des eigenen Strafraums einen Gegenstand auf

Regel 12 -

einen Gegner, der sich im Strafraum befindet, entscheidet der Schieds-
richter auf Strafstof.
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e Wirft ein Spieler auf dem Spielfeld einen Gegenstand auf eine Person
auferhalb des Spielfelds, wird die Partie mit einem indirekten Freistof3 an
der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunter-
brechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfiihrung).

@ Wirft ein Spieler auferhalb des Spielfelds einen Gegenstand auf einen
Gegner auf dem Spielfeld, wird die Partie mit einem direkten Freistof3 fur
den Gegner an der Stelle, an der das Objekt den Gegner getroffen hat oder
hétte, oder einem Strafstof3 (falls der Gegner innerhalb des eigenen Straf-
raums getroffen wurde) fortgesetzt.

@ Wirft ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler auferhalb des
Spielfelds einen Gegenstand auf eine Person auf dem Spielfeld, wird die
Partie mit einem indirekten Freistof3 flir den Gegner an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand
(siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfiihrung).

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer Torchance

Das Verhindern einer eindeutigen Torchance des gegnerischen Teams wird mit
einem Feldverweis bestraft. Dabei ist unerheblich, ob das Vergehen im Straf-
raum erfolgte oder nicht.

Entscheidet der Schiedsrichter bei einer klaren Torchance auf Vorteil und ent-
steht daraus direkt ein Tor, obwohl ein Gegner den Ball mit der Hand gespielt
oder einen angreifenden Spieler gefoult hat, kann der betreffende Spieler nicht
des Feldes verwiesen, sondern lediglich verwarnt werden.

Die Schiedsrichter sind angewiesen, beim Entscheid tber einen Feldverweis flr
das Verhindern eines Tors oder das Vereiteln einer Torchance folgende Aspekte
zu bericksichtigen:

e Distanz zwischen Vergehen und Tor

@ Wahrscheinlichkeit, dass das angreifende Team in Ballbesitz bleibt oder
kommt

® Richtung des Spiels
Position und Anzahl verteidigender Spieler

@ Artdes Vergehens, durch das eine klare Torchance vereitelt wird, da dieses mit
einem direkten oder indirekten Freistof3 geahndet werden kann

Anweisungen des DFB

1. Jeder Spieler, der den Schiedsrichter angreift oder beleidigt, wird des
Feldes verwiesen.

2. Jeder Spieler, der gegen eine Schiedsrichter-Entscheidung protestiert,
wird verwarnt.
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3. Greift ein Spieler einen Mannschaftskameraden, den Schiedsrichter, einen
Schiedsrichter-Assistenten, einen Zuschauer usw. an, so gilt dies ebenfalls
als gewaltsames Spiel.

4. Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft wegen Tretens oder
Schlagens eines Gegners innerhalb des Strafraumes vom Spielfeld gewie-
sen wird, muss der Schiedsrichter auperdem noch einen Strafstof3 verhan-
gen, wenn sich der Ball im Spiel befand.

5. Das Anspucken eines Spielers und der Versuch sind gleich (direkter
Freistof3, Feldverweis) zu bestrafen.

6. Wird ein bereits verwarnter Spieler wahrend eines Spieles in Folge einer zwei-
ten Verwarnung des Feldes verwiesen, muss der Schiedsrichter ihm zuerst die
Gelbe Karte und unmittelbar danach die Rote Karte zeigen. (Damit soll deut-
lich signalisiert werden, dass der Feldverweis aufgrund des zweiten verwar-
nungswirdigen Verstofes und nicht etwa aufgrund eines Verstopes, der ei-
nen sofortigen Ausschluss zur Folge gehabt hatte, ausgesprochen wurde.)

7. Wenn ein Schiedsrichter im Begriff ist, einen Spieler zu verwarnen, und die-
ser Spieler, ehe die Verwarnung ausgesprochen ist, einen weiteren Verstof
begeht, der eine Verwarnung nach sich zieht, so muss der Spieler mit ,,Gelb-
Rot" des Feldes verwiesen werden (zundchst ,,Gelb*, dann ,,Gelb-Rot").

8. Wenn nach Meinung des Schiedsrichters ein Torwart sich langer als not-
wendig auf den Ball legt, macht er sich unsportlichen Betragens schuldig.

9. Der Torhuter ist mit der Roten Karte des Feldes zu verweisen, wenn er
auperhalb seines Strafraumes den Ball absichtlich mit den Handen spielt
und so eine klare Tormdglichkeit zunichte macht oder einen offensichtli-
chen Torerfolg verhindert.

10. Das unabsichtliche Ablenken des Balles mit dem Fu oder den Fiipen (der
Ball wird von einem Mannschaftskollegen des Torhiters ungewollt abge-
falscht oder nicht richtig getroffen) ist kein Riickpass im Sinne der Regel.

11. Situationen, in welchen der Ball von einem Mannschaftskollegen mit dem
Fup zwar nicht direkt in Richtung des Torhiters, jedoch absichtlich so ge-
spielt wird (beispielsweise neben das Tor), dass der Torhiter den Ball an-
nehmen kann, sind im Sinne dieser Regel als absichtliche Riickpdsse an den
Torhuter zu werten. Berlhrt der Torwart in solchen Fdllen den Ball mit den
Handen, ist ein indirekter Freistof3 zu verhdngen. Ein indirekter Freistof ist
auch dann zu verhangen, wenn ein Mitspieler des Torhtters den Ball mit
dem Fup absichtlich stoppt und der Torhiter diesen Ball mit der Hand
berthrt.

12. Ein Verstof3 gegen die Spielregel liegt ebenfalls vor, wenn sich ein Spieler
beim Eckstof3 vor den Torhter stellt, um diesen dadurch zu behindern, be-
vor der Eckstop ausgefiihrt und der Ball im Spiel ist.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Ein Spieler ist in Ballbesitz, auch wenn er den Ball aus taktischen Griinden
deckt, ihn aber nicht berthrt, er jedoch in Spielndhe bleibt. Wenn er dabei
den Gegner hindert, ihn also sperrt, ist dies keine Regelibertretung. Der
ballfiihrende Spieler darf nun korrekt gerempelt werden.

Wenn ein Spieler seine Arme ausstreckt, um einen Gegner zu stéren, von ei-
ner Seite auf die andere tritt, seine Arme auf und ab bewegt, um ihn zu
behindern und zu zwingen, die Richtung zu dndern, ihn dabei aber korper-
lich nicht berlihrt, hat der Schiedsrichter den Spieler wegen unsportlichen
Verhaltens zu verwarnen und einen indirekten Freistof anzuordnen.

Wenn der Spieler nach Spielbeginn in seine Mannschaft eintritt, hat er sich
beim Schiedsrichter zu melden. Dies ist so zu verstehen, dass er von der
Seitenlinie aus die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters auf sich zu lenken
hat. Das Zeichen des Schiedsrichters soll durch eine eindeutige Geste ge-
geben werden, die dem Spieler verstandlich macht, dass er das Spielfeld
betreten darf. Es ist nicht notwendig, dass der Schiedsrichter bis zu einer
Spielunterbrechung wartet. (Diese Bestimmung ist nicht auf den in der
Regel 4 vorgesehenen Fall anwendbar.) Nur ihm steht es zu, den Zeitpunkt
zu bestimmen, wann er das Zeichen seines Einverstandnisses geben will.

Der Torwart darf im Torraum nicht gerempelt werden, auf3er er halt den Ball
oder hindert einen Gegner.

Schldgt ein Spieler einen Gegenspieler, ist der Tatort, wo der Spieler getrof-
fen wurde (Kontaktvergehen). Wirft ein Spieler einen Gegenstand an den
Kérper eines Gegenspielers, ist der Tatort, wo der Spieler getroffen wurde
(oder hatte getroffen werden sollen - Wurfvergehen).

Betritt ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler unerlaubt das
Spielfeld und erreicht durch das Wegspielen des Balles, dass ein Tor verhin-
dert wird, so gibt es einen indirekten Freisto an der Stelle, wo bei der
Unterbrechung der Ball war und der Spieler wird lediglich verwarnt.

Betritt ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler ohne
Erlaubnis des Schiedsrichters das Spielfeld und begeht ein weiteres ver-
warnungswiirdiges Vergehen, so ist dieser Spieler mit ,Gelb-Rot" des
Feldes zu verweisen. (Erst wird ,,Gelb", anschliefend , Gelb-Rot" gezeigt.)
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Regel 13 - Freistofie N

Freistofarten
Es gibt direkte und indirekte Freistofe.

Direkter Freistof8

Der Ball geht ins Tor
e Gehtein direkter Freistof3 direkt ins gegnerische Tor, z&hlt der Treffer.

@ Geht ein direkter Freistof3 direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team ein
Eckstof3 zugesprochen.

Indirekter Freistof3

Zeichen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistof3 an, indem er seinen Arm Uber den
Kopf hebt. Er beldsst den Arm in dieser Position, bis der Stof3 ausgefihrt ist und der
Ball von einem anderen Spieler beriihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor aus einem indirekten Freistop z&hlt nur dann, wenn der Ball vor dem Uber-
schreiten der Torlinie von einem zweiten Spieler beridhrt wurde.

e Gehteinindirekter Freistof3 direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstof3 entschieden.

@ Geht einindirekter Freistof3 direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team ein
Eckstof3 zugesprochen.

Ausfiihrung

Bei der Ausfiihrung eines Freistofes muss der Ball ruhig am Boden liegen. Der
Spieler, der den Freistof3 ausfuhrt, darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein an-
derer Spieler diesen bertihrt hat.

Ort der Freistofausfiihrung

Freistopf innerhalb des Strafraums

Direkter oder indirekter Freistof flr das verteidigende Team:

e Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt.

o Alle Gegenspieler bleiben aufBerhalb des Strafraums, bis der Ball im Spiel ist.
e Der Ballistim Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.

e Ein Freistof3 innerhalb des Torraums darf von jedem Punkt dieses Raums aus aus-
geflhrt werden.
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Indirekter Freistop fiir das angreifende Team:

o Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt oder stehen auf ihrer
eigenen Torlinie zwischen den Pfosten, bis der Ball im Spiel ist.

® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 berlihrt wurde und sich bewegt.

e Einindirekter Freistof3innerhalb des Torraums wird auf der parallel zur Torlinie ver-
laufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgeflihrt, der dem Ort des Vergehens am
néchsten ist.

Freistofe auferhalb des Strafraums
e Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt, bis der Ball im Spiel ist.
e Der Ballist im Spiel, wenn er mit dem Fup3 beriihrt wurde und sich bewegt.

e Der FreistoB wird je nach Vergehen am Ort des Vergehens oder von der Position
des Balls zum Zeitpunkt des Vergehens ausgefihrt.

Vergehen/Sanktionen

Wenn sich bei der Ausfliihrung eines Freistof3es ein Gegenspieler ndher als vorge-
schrieben beim Ball befindet,

e wird der Freistof3 wiederholt.

Wird ein Freistof3 fir das verteidigende Team im eigenen Strafraum nicht direkt aus
dem Strafraum hinausgespielt,

@ wird der Freistof3 wiederholt.

Der Freistof wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ballim Spiel ist und vom ausflihrenden Spieler erneut (aufer mit der Hand)
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freisto3ausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausflihrenden Spieler absichtlich mit der Hand ge-
spielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Freistof wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ballim Spiel ist und vom Torwart erneut (auper mit der Hand) gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof} fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat, wird

e eindirekter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese auferhalb des Strafraums dieses
Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung);

e einindirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts
befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung
Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf bertihrt wurde und sich bewegt.

Es ist gestattet, bei einem Freistof den Ball mit einem oder beiden Fiifen anzu-
heben.

Finten bei der Ausfiihrung eines Freistofes gehdéren zum Fupball und sind er-
laubt. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine Unsport-
lichkeit darstellt, wird der betreffende Spieler verwarnt.

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausflihrung eines Freistof3es absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
ricksichtslos, gefahrlich noch tbermapig hart getreten, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Vergisst der Schiedsrichter durch Heben des Arms anzuzeigen, dass es sich um
einen indirekten Freistof3 handelt, und wird der Freistof3 direkt verwandelt, muss
der Freistof3 wiederholt werden. Der urspriingliche indirekte Freistof wird durch
den Fehler des Schiedsrichters nicht aufgehoben.

Distanz

Wenn ein Spieler einen Freistop schnell ausfiihren will und ein Gegner, der sich
naher als 9,15 m beim Ball befindet, den Ball abfangt, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Wenn ein Spieler einen Freistof3 schnell ausfiihren will und von einem Gegner in
der Ndahe des Balls daran gehindert wird, verwarnt der Schiedsrichter den
Gegner wegen Spielverzégerung.
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Regel 14 - Strafstoff G

Begeht ein Spieler bei laufendem Spiel eines der zehn Vergehen, die mit direktem
Freistof3 zu bestrafen sind, innerhalb des eigenen Strafraums, wird gegen das Team
des fehlbaren Spielers ein Strafstof3 ausgesprochen.

Aus einem Strafstof3 kann ein Tor direkt erzielt werden.

Der Strafstoy muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verlangerung) abgelaufen ist.

Position des Balls und der Spieler
Der Ball
e wird auf die StrafstoBmarke gelegt.

Der ausfiihrende Spieler
e wird klar bezeichnet.

Der Torwart des verteidigenden Teams

@ bleibt mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten stehen, bis
der Ball mit dem Fuf3 getreten wurde.

Alle (brigen Spieler befinden sich

@ innerhalb des Spielfelds,

e auferhalb des Strafraums,

® hinter der StrafstofSmarke,

@ mindestens 9,15 m von der Strafstofmarke entfernt.

Ausfiihrung

e Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt der Schiedsrichter
das Zeichen zur Ausflihrung des Strafstof3es.

e Der ausfiihrende Spieler muss den Ball mit dem Fuf3 nach vorne treten.

e Er darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem anderen Spieler
berihrt wurde.

e Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 berihrt wurde und sich vorwdrts bewegt.

Ein Strafsto3 wahrend des laufenden Spiels oder in der fiir seine Ausflihrung oder
Wiederholung verldngerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der Ball, be-
vor er die Torlinie zwischen den Pfosten und unterhalb der Querlatte tGberschritten hat,

e einen oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart berthrt.
Der Schiedsrichter entscheidet, wann der Strafstof’ als ausgefunhrt gilt.
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Vergehen/Sanktionen

Nachdem der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung gegeben hat und bevor der
Ball im Spiel ist, ergeben sich folgende Regelverstéfe:

Der Schiitze verstéf3t gegen die Spielregeln:
® Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.
e Gehtder Ballins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

® GehtderBallnichtins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt es mit
einem indirekten Freistof3 zugunsten des verteidigenden Teams an der Stelle fort,
an der sich das Vergehen ereignete.

Der Torwart verstdfit gegen die Spielregeln:

® Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.

@ Gehtder Ballins Tor, zdhlt der Treffer.

@ Gehtder Ball nicht ins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

Ein Mitspieler des Schiitzen verst6f3t gegen die Spielregeln:
® Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.
@ Gehtder Ballins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

® GehtderBallnichtins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt es mit
einem indirekten Freistof3 zugunsten des verteidigenden Teams an der Stelle fort,
an der sich das Vergehen ereignete.

Ein Mitspieler des Torwarts verst6f3t gegen die Spielregeln:
e Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.

® Gehtder Ballins Tor, z&hlt der Treffer.

@ Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

Spieler beider Teams verstof3en gegen die Spielregeln:
e Der Strafstof3 wird wiederholt.

Wenn nach der Ausfiihrung des Strafstofies

der Schiitze den Ball erneut (auper mit der Hand) spielt, bevor dieser von einem an-
deren Spieler berlhrt wurde,

e wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfiihrung).
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der Schiitze den Ball absichtlich mit der Hand spielt, bevor dieser von einem anderen
Spieler berihrt wurde,

e wird ein direkter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfiihrung).

der Ball auf dem Weg nach vorne durch dupere Umstande abgelenkt wird,
e wird der Strafstof3 wiederholt.

Nachdem der Ball von Torwart, Torpfosten oder Querlatte ins Feld zurlickgesprungen
ist, wird er durch dupere Umstande abgelenkt:

@ Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel.

e Die Partie wird mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der der
Ball abgelenkt wurde. Wurde der Ball innerhalb des Torraums abgelenkt, erfolgt
der Schiedsrichter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie még-
lich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung

Finten bei der Ausfihrung eines Strafstofes gehdren zum Fufball. Ist der
Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine Unsportlichkeit darstellt,
wird der betreffende Spieler verwarnt.

Vorbereitung

Der Schiedsrichter prift, ob folgende Bedingungen vor der Ausfihrung des
Strafstofes erfillt sind:

® Der Schiitze steht fest.
e® Der Ball liegt korrekt auf der Strafstomarke.

® Der Torhliter steht auf der Torlinie zwischen den Torpfosten und blickt zum
Schiitzen.

® Die Mitspieler des Schiitzen und dessen Torhtter befinden sich
- auferhalb des Strafraums,
- auperhalb des Strafraum-Halbkreises,
- hinter dem Ball.
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Vergehen nach dem Schiedsrichter-Pfiff und vor der Ausfiihrung

Ergebnis

Vergehen

Tor

kein Tor

angreifender Spieler

Strafstof3 wird wiederholt

indirekter Freistof

verteidigender Spieler Tor

Strafstop wird wiederholt

beide

Strafstof3 wird wiederholt

Strafstof3 wird wiederholt
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B Regel 15 - Einwurf

Der Einwurf ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden in vollem Umfang die Seitenlinie,
wird ein Einwurf gegen das Team des Spielers ausgesprochen, der den Ball zuletzt
berdhrt hat.

Aus einem Einwurf kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung
Im Augenblick des Einwurfs muss der einwerfende Spieler
e das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

e miteinem Teil jedes Fufes entweder die Seitenlinie oder den Boden aufBerhalb des
Spielfelds berihren,

e den Ball mit beiden Hdnden halten,

@ den Ball von hinten (ber seinen Kopf werfen,

e den Ball dort einwerfen, wo dieser das Spielfeld verlassen hat.

Alle Gegenspieler sind mindestens 2 m vom einwerfenden Spieler entfernt.
Der Ball ist im Spiel, sobald er sich innerhalb des Spielfelds befindet.

Der einwerfende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem
anderen Spieler berdhrt wurde.

Vergehen/Sanktionen

Der Einwurf wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler erneut (aufer mit der Hand)

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler absichtlich mit der Hand

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistofBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des einwerfenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Einwurf wird vom Torwart ausgefihrt:

Wenn der Ballim Spielist und vom Torwart erneut (aufer mit der Hand) gespielt wird,

bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

wird ein indirekter Freistof3 flr das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat, wird

ein direkter Freistof flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese auf3erhalb des Strafraums dieses Tor-
warts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung);

einindirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts
befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Wenn ein Gegner den einwerfenden Spieler bei der Ausflihrung eines Einwurfs
behindert oder stort,

wird er flir unsportliches Betragen verwarnt.

Beijedem anderen Verstof3 gegen diese Regel

Regel 15 - Einwurf

wird der Einwurf von einem Spieler des gegnerischen Teams ausgefihrt.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen Mindest-
abstand von 2 m zum einwerfenden Spieler einhalten missen. Halt ein Spieler
diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor Ausfiihrung des
Einwurfs ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den Mindestabstand,
wird er verwarnt. Die Partie wird mit einem Einwurf fortgesetzt.

Wirft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Freistofes absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
ricksichtslos, gefahrlich noch tUbermdafig hart geworfen, Idsst der Schieds-
richter die Partie weiterlaufen.

Wirft der ausfiihrende Spieler den Ball direkt ins gegnerische Tor, entscheidet
der Schiedsrichter auf Abstof. Wirft der ausflihrende Spieler den Ball direkt ins
eigene Tor, entscheidet der Schiedsrichter auf Eckstof.

Landet ein korrekt ausgefiihrter Einwurf direkt im Seitenaus, wird der Einwurf
durch das gleiche Team von der gleichen Stelle wiederholt. Wurde der Einwurf
nicht korrekt ausgefiihrt, darf das gegnerische Team den Einwurf ausfiihren.
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Regel 16 - Abstof3 N

Der Abstop ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden in vollem Umfang die Torlinie, ohne
dass dabei ein Tor gemadp Regel 10 erzielt wurde, und wurde der Ball zuletzt von
einem Spieler des angreifenden Teams berihrt, wird auf Abstof3 entschieden.

Aus einem Abstof3 kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten des
ausfiihrenden Teams.

Ausfiihrung

e Der Abstof3 wird von einem Spieler des verteidigenden Teams von irgendeinem
Punkt innerhalb des Torraums ausgefihrt.

e Sdmtliche Gegenspieler bleiben auflerhalb des Strafraumes, bis der Ball im Spiel ist.

e Der ausflihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von
einem anderen Spieler berthrt wurde.

@ Der Ballistim Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.

Vergehen/Sanktionen
Wenn der Ball beim Abstof nicht direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird,
e wird der Abstof3 wiederholt.

Der Abstof wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfihrenden Spieler erneut (aufer mit der Hand)
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e® wird ein indirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der Hand

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

@ wird ein direkter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdangt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Abstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ballim Spiel ist und vom Torwart erneut (auper mit der Hand) gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat, wird

e eindirekter Freistop fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese auf3erhalb des Strafraums dieses Tor-
warts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung);

e einindirekter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts
befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfiihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
@ wird der Abstof3 wiederholt.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung/Vergehen

Berlhrt ein Spieler nach einem korrekt ausgefiihrten Abstof3 den Ball ein zwei-
tes Mal, nachdem dieser den Strafraum verlassen hat, aber noch nicht von einem
Gegner berlhrt wurde, entscheidet der Schiedsrichter auf indirekten Freistof3
fUr das gegnerische Team an der Stelle, an der die zweite Ballberihrung erfolg-
te (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfiihrung). Berihrt der Spieler den Ball
jedoch absichtlich mit der Hand, wird ein direkter Freistop und bei Bedarf eine
Disziplinarmafnahme gegen ihn ausgesprochen.

Lduft ein gegnerischer Spieler bei der Ausfiihrung eines Abstof3es in den Straf-
raum, bevor der Ball gespielt wurde, und wird er von einem Verteidiger gefoult,
wird der Abstop wiederholt und der Verteidiger je nach Schwere des Vergehens
verwarnt oder des Feldes verwiesen.
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Regel 17 - Eckstop N

Der Eckstof3 ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden in vollem Umfang die Torlinie, ohne
dass dabei ein Tor gemadp Regel 10 erzielt wurde, und wurde der Ball zuletzt von
einem Spieler des verteidigenden Teams berthrt, wird auf Eckstof3 entschieden.

Aus einem Eckstop kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten des
ausfihrenden Teams.

Ausfiihrung

e DerBallwirdinden Viertelkreis gesetzt, der am ndchsten bei der Stelle liegt, an der
der Ball die Torlinie Uberschritten hat.

o Die Eckfahne darf nicht entfernt werden.

e Die Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Viertelkreis entfernt, bis der Ball im
Spiel ist.

e Der Eckstof3 wird von einem Spieler des angreifenden Teams ausgefihrt.

® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 bertihrt wurde und sich bewegt.

e Der ausfihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von
einem anderen Spieler berihrt wurde.

Vergehen/Sanktionen

Der Eckstof wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfihrenden Spieler erneut (aufer mit der Hand)
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e® wird ein indirekter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausflihrenden Spieler absichtlich mit der Hand
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein direkter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Eckstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ballim Spielist und vom Torwart erneut (auper mit der Hand) gespielt wird,

bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat, wird

ein direkter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich

das Vergehen ereignete, wenn sich diese auferhalb des Strafraums dieses

Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung);

einindirekter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts

befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
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wird der Eckstof3 wiederholt.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfilihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen Mindest-
abstand von 9,15 m zum Viertelkreis einhalten missen, bis der Ball gespielt ist.
Dabei dienen die Markierungen auferhalb des Spielfelds als Anhaltspunkt. Halt
ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor
Ausflihrung des Eckstofes ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den
Mindestabstand, wird er verwarnt.

Spielt der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal, ohne dass dieser von ei-
nem anderen Spieler bertihrt wurde, wird dem gegnerischen Team ein indirekter
Freistof3 an der Stelle zugesprochen, an der die zweite Ballbertihrung erfolgte
(siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Trifft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Eckstof3es absichtlich einen
Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder rick-

sichtslos, gefdhrlich noch Ubermapig hart getreten, ldsst der Schiedsrichter die
Partie weiterlaufen.
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I Vorgehensweisen zur Ermittiung
eines Siegers

Erfordern die Wettbewerbsbestimmungen bei einem unentschieden ausgegangenen
Spiel eine Entscheidung, wird der Sieger durch die Auswartstoreregel, eine Verlan-
gerung und allenfalls durch ein Elfmeterschiefen ermittelt.

Auswartstore

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass bei unentschiedenem Spiel-
stand nach Hin- und Riickspiel die Auswdrtstore doppelt zahlen.

Verlangerung

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass das Spiel um zwei weitere,
gleich lange Halbzeiten von hdchstens 15 Minuten Dauer verldngert wird. Dabei
gelten die Bestimmungen von Regel 8.

Elfmeterschiefien
Ausfiihrung

@ Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das Elfmeterschiefen ausgefihrt
wird.

® Der Schiedsrichter wirft eine Mlinze, und das Team, dessen Kapitdn die Wahl
gewinnt, entscheidet, ob es mit dem Elfmeterschief3en beginnt oder nicht.

Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen (ber die ausgefihrten Elfmeter.
Beide Teams flhren je flinf Elfmeter aus. Dabei gelten folgende Bestimmungen:
Die beiden Teams treten ihre Elfmeter abwechslungsweise.

Sobald ein Team mehr Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm zustehenden
Elfmetern noch erzielen kénnte, ist das ElIfmeterschief3en beendet.

e Wenn beide Teams nach je fiinf Elfmetern keine oder gleich viele Tore erzielt
haben, wird das Elfmeterschiefen in der gleichen Abfolge so lange fortgesetzt, bis
ein Team nach gleich vielen Elfmetern ein Tor mehr erzielt hat.

e Wennsich ein Torwart beim Elfmeterschief3en verletzt und nicht mehr weiterspie-
len kann, darf er durch einen der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden,
sofern sein Team das ihm im jeweiligen Spiel zustehende Auswechselkontingent
noch nicht ausgeschopft hat.

e Mit Ausnahme des geschilderten Falls dirfen nur Spieler zum Elfmeterschief3en
antreten, die sich am Ende des Spiels, einschlieflich einer etwaigen Verldngerung,
im Spiel befanden.
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e Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgefihrt werden. Ein Spieler
darferstein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler bereits
einen Elfmeter ausgefihrt haben.

e Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf beim Elfmeterschieflen zu jeder Zeit sei-
nen Platz mit seinem Torwart tauschen.

@ Beim ElfmeterschieBen dirfen sich nur die teilnahmeberechtigten Spieler und das
Schiedsrichter-Trio auf dem Spielfeld befinden.

e Alle Spieler aufer dem Schiitzen und den beiden Torhttern halten sich im
Mittelkreis auf.

® Der Torwart aus dem Team des Spielers, der einen Elfmeter ausfihrt, wartet auf
dem Spielfeld auferhalb des Strafraums, in dem das Elfmeterschief3en stattfindet,
an der Stelle, an der die Torlinie und die Strafraumbegrenzungslinie zusammen-
treffen.

e Sofern nicht anders vermerkt, gelten beim Elfmeterschief3en die entsprechenden
Regeln und Entscheidungen des International F. A. Board.

@ Zahlt ein Team am Ende des Spiels und vor dem ElfmeterschieSen mehr Spieler als
der Gegner, ist das gréf3ere Team entsprechend der Anzahl Gegenspieler zu redu-
zieren. Der Kapitdn des grof3eren Teams teilt dem Schiedsrichter die Namen und
Nummern der ausgemusterten Spieler mit.

e Vor Beginn des Elfmeterschiefens sorgt der Schiedsrichter dafiir, dass sich von je-
dem Team gleich viele Spieler im Mittelkreis befinden und die Elfmeter ausfihren.
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Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Elfmeterschiefien
Ausflihrung

Das Elfmeterschiefen ist nicht Teil des Spiels.

Der Strafraum, in dem das Elfmeterschiefen stattfindet, darf nur gewechselt
werden, wenn das Tor oder die Spielunterlage unbrauchbar geworden ist.

Nachdem alle teilnahmeberechtigten Spieler einen Elfmeter getreten haben,
darf fiur die Fortsetzung eine andere Reihenfolge der Schiitzen als beim ersten
Durchgang festgelegt werden.

Jedes Team wéhlt selbstdndig aus den Spielern, die am Ende des Spiels auf
dem Feld waren, die Elfmeterschiitzen aus und bestimmt, in welcher Reihen-
folge sie antreten.

Wé&hrend des Elfmeterschiefens darf ein Spieler, der sich verletzt, nicht er-
setzt werden (Ausnahme: Torhdter).

Wird der Torhtter wdhrend des Elfmeterschieffens des Feldes verwiesen,
muss einer der teilnahmeberechtigten Feldspieler an seiner Stelle ins Tor.

Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler kbnnen wéhrend des
Elfmeterschief3ens verwarnt oder des Feldes verwiesen werden.

Weist ein Team wdahrend des Elfmeterschief3ens weniger als sieben Spieler
auf, wird die Partie nicht abgebrochen.

Auch wenn sich ein Spieler widhrend des Elfmeterschief3ens verletzt oder er
des Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger auf-
weist, darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler am
Elfmeterschiefien teilnehmen. Die identische Anzahl Spieler ist nur zu Beginn
des Elfmeterschief3ens eine Voraussetzung.

Anweisungen des DFB

In Anwesenheit der beiden Spielflihrer weist der Schiedsrichter jeder Seite der
Miinze ein Tor zu. Der Miinzwurf durch den Schiedsrichter entscheidet, auf wel-
ches Tor das Elfmeterschiepen gespielt wird.

Der Schiedsrichter ist jedoch frei, ohne Minzwurf zu bestimmen, auf welches
Tor das ElfmeterschieBen ausgefiihrt werden soll, unter anderem aus Sicher-
heitsgriinden, aufgrund des Zustandes des Spielfeldes, der Beleuchtung usw..
In diesem Fall muss der Schiedsrichter seine Entscheidung, die definitiv ist, nicht
rechtfertigen.

Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers




I Die Technische Zone

Die Technische Zone bezieht sich auf Spiele in Stadien, in denen den Betreuern und
Auswechselspielern ein spezieller und mit Sitzen ausgestatteter Bereich in nach-
stehend beschriebener Form zugewiesen ist.

Technische Zonen kénnen sich in den Stadien beispielsweise in der Grof3e oder ihrem
Standort voneinander unterscheiden. Die folgenden Punkte sind jedoch als allge-
meine Leitlinien zu verstehen.

e Die Technische Zone erstreckt sich auf jeder Seite 1 m Uber die Breite des
Sitzbereichs hinaus und bis 1m an die Seitenlinie heran.

e Die Technische Zone ist im Idealfall mit Begrenzungslinien markiert.

e Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in der Tech-
nischen Zone aufhalten dtrfen.

e In Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen sind diese Personen vor
Spielbeginn zu bezeichnen.

e Taktische Anweisungen dlrfen jeweils nur von einer einzigen Person erteilt wer-
den. Anschlieffend hat sie jeweils wieder ihren Platz einzunehmen.

@ Der Trainer und die Ubrigen Betreuer dirfen die Technische Zone nur in

Ausnahmeféllen verlassen, z. B. wenn der Schiedsrichter dem Physiotherapeuten
oder dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf dem Feld zu pflegen.

e Der Trainer und alle tbrigen Personen, die sich in der Technischen Zone aufhalten,
mdussen sich jederzeit korrekt verhalten.
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Der Vierte Offizielle I

e Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ernennung eines Vierten Offiziellen
vorsehen. Er kommt dann zum Einsatz, wenn ein Mitglied des amtierenden
Schiedsrichter-Trios seine Aufgabe nicht mehr erfillen kann, sofern kein Ersatz-
Schiedsrichter-Assistent ernannt wurde. Der Vierte Offizielle unterstitzt den
Schiedsrichter zu jeder Zeit.

® Der Ausrichter legt vor Beginn eines Wettbewerbs fest, ob bei einem Ausfall des
Schiedsrichters der Vierte Offizielle dessen Funktion Gibernimmt oder ob der erste
Schiedsrichter-Assistent mit der Spielleitung betraut und selbst vom Vierten
Offiziellen ersetzt wird.

e Der Vierte Offizielle unterstitzt den Schiedsrichter nach dessen Anweisung bei
allen Verwaltungsaufgaben vor, wdhrend und nach dem Spiel.

e Er hilft beiden Auswechslungen wédhrend des Spiels mit.

® Er kontrolliert die Ausristung der Auswechselspieler vor deren Einwechslung.
Er meldet dem Schiedsrichter, wenn die Ausristung nicht den Regeln entspricht.

® Bei Bedarf Uiberwacht er den Einsatz der Ersatzbélle. Wenn ein Spielball wéhrend
des Spiels ersetzt werden muss, stellt er auf Anweisung des Schiedsrichters einen
anderen Ball zur Verfligung, damit méglichst wenig Spielzeit verloren geht.

® Er zeigt dem Schiedsrichter an, wenn aufgrund einer Verwechslung der falsche
Spieler verwarnt wird, wenn ein Spieler nicht des Feldes verwiesen wird, obwohl er
eine zweite Verwarnung erhalten hat, oder wenn auferhalb des Blickfelds des
Schiedsrichters und der Schiedsrichter-Assistenten eine Tétlichkeit begangen
wurde. Die Entscheidungsgewalt bei allen spielrelevanten Situationen liegt jedoch
beim Schiedsrichter.

e Nach dem Spiel verfasst der Vierte Offizielle einen Bericht an die zustdndige
Instanz, in dem er alle Vorfélle beschreibt, die der Schiedsrichter und die Schieds-
richter-Assistenten nicht sehen konnten. Der Vierte Offizielle unterrichtet das
Schiedsrichter-Trio tiber den Inhalt seines Berichts.

@ Erinformiert den Schiedsrichter, wenn sich Personen in der Technischen Zone un-
gebdihrlich verhalten.

e Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ernennung eines Ersatz-Schieds-
richter-Assistenten vorsehen. Seine Aufgabe besteht einzig darin, einen Schieds-
richter-Assistenten, der seine Aufgabe nicht mehr erftillen kann, oder gegebenen-
falls den Vierten Offiziellen zu ersetzen.
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Der Vierte Offizielle beim Spielerwechsel
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